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RESUMO

A utilizagdo da tecnologia como instrumento de ensino faz parte da realidade das
escolas do mundo inteiro. Ao pensar na inovacao e avango na educacdo, tenciona-se a
utilizacdo da tecnologia como ferramenta facilitadora do processo de ensino e
aprendizagem no intuito de promover o desenvolvimento integral do educando.
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A utilizacdo da tecnologia como instrumento de ensino faz parte da realidade
escolar de professores e alunos, possibilitando o acesso a modernas ferramentas
didaticas dentro e fora da sala de aula que proporcionam avangos na educagao atual.

A rapidez com que o avango das tecnologias de informacao se projeta, viabiliza
o desenvolvimento de instrumentos didaticos que podem e devem ser utilizados pelos
professores como facilitadores do processo de ensino e aprendizagem, oportunizando ao
educando uma variedade de recursos e informagdes que tornam a agdo educativa mais
interessante, inovadora, dinamica e eficiente.

Dessa forma, a utilizagdo de instrumentos tecnoldgicos no ambito educacional

deve ser pensada sob um olhar de inovagdo e avanco na educagdo, no que tange a
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descoberta de novas metodologias de ensino que viabilizem a interacdo digital entre o
educando e o conteudo, ou seja, o aluno podera interagir com varias ferramentas que o
permita a usar os seus esquemas mentais com base no uso mediado e racional da
informacao.

Alguns estudiosos evidenciam que os instrumentos tecnologicos devem
enriquecer as novas concepgdes de aprendizagem, justificando que as inovagdes
promovem aos estudantes a oportunidade de assumirem uma posi¢do mais critica e
influente na esfera de fomento educacional. (BARRETO, 2004; FONSECA; QUEIROZ,
2018; ALCANTARA; LIMA, 2019; FREITAS, 2018).

Os instrumentos tecnologicos contribuem para o aperfeicoamento das novas
maneiras de ensinar e aprender, proporcionando maior qualidade na educagao.
Plataformas, Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), objetos virtuais, jogos
digitais, videoaulas, simuladores, editores de fotos, textos e videos, entre outros,
compreendem os recursos tecnoldgicos que possibilitam novas maneiras de aprender,
permitindo que o educando assuma um papel mais atuante e critico no transcorrer do
seu desenvolvimento.

O potencial da tecnologia ¢ transformador, pois, possibilita a equidade,
ampliando o alcance ao conhecimento € a meios educacionais variados, que tenham o
objetivo de aproximar a escola do universo do aluno, buscando a qualidade na
educagdo. Portanto, ¢ importante refletir sobre a importadncia da tecnologia como
instrumento de ensino no que diz respeito ao desafio de construir o conhecimento junto
a educandos cada vez mais atualizados e antenados com a velocidade das informacdes,
pois, faz-se necessario que o professor esteja preparado para o novo panorama que se
projeta cuja aprendizagem ¢ potencializada pelo avango e inovagao das tecnologias que
garantem um ambiente educacional que integra competéncias e valores que favoregam o
alcance das habilidades cognitivas pretendidas ao educando.

Isto posto, TOSCHI, 2005; PINTO, 2004; ALMEIDA, 2003, apresentam uma
abordagem que com a disseminacdo das tecnologias de informag¢do e de comunicagao,
deve-se admitir que existe uma relagdo entre o conhecimento informatico e os variados
campos do conhecimento e¢ que isso deu origem a um novo modelo de linguagem

escolar: a linguagem digital.
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